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C-3P0, I'androide a la carcasse

— que les androides
seront d‘autant plus
proches de leur créateur
qu'ils pourront apprendre
de lui, via des algo-
rithmes evoluant en
fonction des situations.
Et les résultats sont |3,
Le dernier-né de la
sociéte Honda, Asimo,
reconnait des visages,
comprend le sens d'un
mouvement qu'on lui
indique, et peut accom-
pagner un humain en le
tenant par la main et en
adaptant ses mouve-
ments en conséquence.
Pour sa part, le robot
Kismet, avec sa téte
androide, adopte des
expressions humaines
(curiosité, plaisir, agace-
ment...) selon le degré
d'intérét qu'il a pour une
sollicitation dont il est
I'objet de la part d'un
humain. “Un systéme
qui s‘apparente sans
conteste aux circuits
des émotions, assure
Pierre-Yves Oudeyer, a
I'Institut national de
recherche en informa-
tigue et en automatique
(Inria) de Bordeaux. La
forme humaine de ces
androides n'a rien d'ac-
cessoire. Elle est essen-
tielle pour que nous leur
prétions des intentions
de type humain. Et, par

conséquent, que les
androides apprennent
de nos réactions a leur
endroit. Comme le fait
remarquer Raja Chatila,
“si un cube agite une
tige, ¢a ne veut probable-
ment nen dire. Mais si
un androide agite son
bras, je vais comprendre
qu'il me salue”

Consclence de sol

Mieux encore, le concept
de curiosité artificielle
permet d'aller plus loin:
en codant dans le cer-
veau électronigue de
leurs creatures les
meécanismes cognitifs a
I'ceuvre chez les jeunes
enfants découvrant leur
environnement, les cher-
cheurs font en sorte que
les androides trouvent
eux-mémes les motiva-
tions pour apprendre des
taches nouvelles. “On en
est encore au stade de
savoir-faire trés simple,
comme attraper un
objet, admet Pierre-Yves
Oudeyer. Mais de cette
maniére, on obtient des
robots dont les compe-
tences acquises sont
déja robustes. " Au point
que deviennent envisa-
geables, d'ici dix a vingt
ans, des androides capa-
bles, par exemple,
d‘aider des ouvriers sur

un chantier pour des
taches de manutention,
d’accompagner des
personnes agées, de
distraire des enfants
malades... De tels
androides n‘ont pas
encore rejoint usines,
maisons de retraite et
hopitaux, mais leur déve-
loppement est déja au
cceur de nombreux labo-
ratoires de robotique.
Realiseront-ils pour
autant le réve d'un
homme artificiel ? Si cela
passe par |'écriture d'un
programme faisant
emerger la conscience
de soi, I'échéance de
vingt ans apparait un
peu courte. “Tout sim-
plement parce que I'on
ne sait méme pas ce
qu’est Ia conscience
chez les humains ",
rappelle Pierre-Yves
Qudeyer. Un constat
qu'émet egalement
Fréderic Kaplan. Selon
lui, “chaque genération
d’'androides oblige a
repenser ce que nous
sommes. Et nous avons
toujours admis qu'un
humain était un androide
plus ‘gquelque chose’. Du
reste, un androide qui
aurait toutes les qualités
d’un humain ne serait
plus un robot, mais un
humain!” M.G. B

doree de Star Wars (George Lucas,
Widkestquasshumainalneus

ressemble, il posséde (“plus de

6 millions de types de communi-

cation”1) et exprime ses émotions
de maniére parfaitement
humaine. Certains des robots les

plus performants developpées

aujourd’hui se déplacent plus naturellement que lui...
mais n'atteignent pas encore ce degre d'intelligence.
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... EN MANIPULANT

Contrdler les pensées? Pour
ia science-fiction, cela fait plus
souvent frémir que réver. Chez
I'un des maitres du genre,
I'Américain Isaac Asimov, 13
"psychosonde” permet de
manipuler des individus. Et
pour la science ? Mission
impossible, a prior, tant les
arcanes du cerveau sont loin
d'avoir livré tous leurs secrets.
Et pourtant! Limplantation
d'électrodes dans le cerveau a
permis, sinon de contréler les
pensées d'un étre vivant, du
moins d'intervenir sur son
comportement. Une réalité
dont témoigne, dans les
années 1960, l'expérience du
neurophysiologiste espagnol
José Delgado, qui implanta des
électrodes dans le cerveau




